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Misión 

•     Contribuir  al  desarrollo  y  fortalecimiento  de 

una  educación  de  calidad  que  uDlice  las 

tecnologías  como  recurso  y/o  medio  para 

potenciar  los  procesos  de  enseñanza  y 

aprendizaje. 



Visión 

•   Ser  un  centro  de  emprendimiento  e 

innovación,  ampliamente  reconocido  por  la 

capacidad  creaDva  de  su  talento  humano,  su 

contribución  al  desarrollo  y  uso  de  las 

tecnologías  en  el  campo  educaDvo  y  su 

impacto dentro y fuera de  la universidad. 



AcDvidades que actualmente realizamos 

•   Formación y actualización docente para el uso 
de las TIC. 

•   Cursos de educación conDnua: 

–  Diplomados en línea 

–  Cápsulas de conocimiento (microcursos) 

•   Programación regular de Webinars  

•   Asesoría de proyectos 

•   Producción de recursos educaDvos mulDmedia 



Modelo 7iete 



Origen 

•   Tesis doctorado en educación. 

•   Necesidad de un modelo que oriente las 

acciones formaDvas del centro. 





DesDnado para el aprendizaje en línea 1 

Modelo de diseño y desarrollo ADDIE: Análisis, Diseño, Desarrollo, 

Implementación y Evaluación 2 

Fomenta la reflexión sobre el Dpo de recursos y acDvidades que se 

pueden integrar en un curso en línea con el fin de abordar diferentes 

fortalezas y preferencias de aprendizaje. 
3 

Al igual que los modelos 4MAT (McCarthy, 2003),  VARK (Fleming & 

Mills, 1992), R2D2 (Bonk y Zhang, 2006) propone una integración de 

cuatro Dpos de acDvidades de aprendizaje: (a) Leer / Escuchar; (B) 

Reflexionar / Escribir; (C) Visualizar; y (d) Hacer.  

4 



Aprovecha las posibilidades de las más recientes tecnologías de 

aprendizaje en línea, para proponer acDvidades que toman en 

consideración los disDntos esDlos de aprendizaje de los estudiantes. 
5 

Propone el dialogo constante en todos los espacios de interacción, de 

todos los actores involucrados en el proceso de aprendizaje.  6 

La evaluación súmaDva se diseña para que el estudiante co evalué, se 

auto evalué y sea evaluado por el mediador del curso 7 



Fases del Modelo 



La primera fase del modelo idenDficada como de lectura se concentra en las 

acDvidades de consulta y revisión de contenidos básicamente en  formatos 

de texto y audio.  
1 

El modelo  se centra en proporcionar oportunidades para que los alumnos 

reflexionen sobre sus propios pensamientos y / o los pensamientos de los 

demás compañeros, mediante el desarrollo de acDvidades asíncronas. 
2 

Se resalta el uso de formas visuales. Estos son usados para ayudar a los 

alumnos a dominar un concepto, pero también pueden ser usados de 

manera que se pueda mostrar el aprendizaje que Dene lugar a medida que 

se avanza 

3 

Tiene por objeto fomentar la prácDca o poner en las manos del estudiante  

la experimentación con el contenido aprendido 4 



Lectura / Consulta  Reflexión  Representación visual  Hacer / Producir 

Podcast  Blogs  Diagramas  Simulaciones 

Vodcast  Videos de expertos  Mapas conceptuales  Demostraciones en línea 

Lectura en línea (websites, 

arVculos, libros) 
Portafolios digitales  Flujogramas  Proyectos mulDmedia  

Presentaciones síncronas  Discusiones asíncronas  Líneas de Dempo  Producción de audiovisuales 

Mensajería instantánea  Escritura colaboraDva  Infograhas  Casos y escenarios 

AcDvidades propuestas para cada fase del modelo  
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