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[ Herramientas de Autor ]

« Son aplicaciones para el desarrollo de software.

Facilitan el diseno de:
Cursos interactivos

Ambientes de aprendizaje

Objetos de Aprendizaje

sin el conocimiento de lenguajes de programacion.

Mejoran las habilidades de los profesores en la
construccion de materiales educativos al ofrecerles una
Interfaz amigable y con elementos definidos.
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| Objetos de Aprendizaje |

« Se disefan utilizando herramientas de
autor.

e« Son creados en pequenas unidades
digitales que cuentan con una
estructura de informacion para facilitar
su almacenamiento, identificacion,

- | recuperacion y reutilizacion.
o
e * |Incorporan: objetivos, contenidos,
actividades y evaluacion.

« Se diferencian de los objetos
\ iInformativos.

Objetos de Aprendizaje
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Diseno de contenidos utilizando Cuadernia

/uadernia

e e-book para el profeso

Viviana Jiménez A.
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[ éQué es Cuadernia? ]

Herramienta educativa desarrollada
para la creacion, edicion vy
socializacion de materiales vy
contenidos educativos digitales.

« Es el resultado de varios proyectos innovadores realizados
por la Consejeria de Educacion y Ciencia de Castilla — La
Mancha, para el apoyo a la labor docente.

« Considera los estandares europeos nacionales en creacion
de contenidos digitales.

« Posee una licencia "Creative Commons", la cual nos
permite hacer uso de este material sin costo alguno.
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e | Cuadernia permite: ]

 Elaborar contenidos educativos adaptados a las
caracteristicas y necesidades de los estudiantes.
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v H Disenar completas unidades
CUADERNIA | [ didacticas utilizando informacidn
S0, 4El multimedia.
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 Crear cuadernos digitales preparados para la red que
pueden ser repartidos a través de zip o impresos.

« Exportar sus ficheros a SCORM, con el objetivo de indexar,
clasificar y jerarquizar el material educativo y poderlo subir
a una plataforma virtual.
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[ éQué es eXelearning? }

« Es un software libre utilizado por los
docentes para la creacion de
recursos didacticos multimedia.

« Es una aplicacion multiplataforma que funciona a través de
plantilas que dan una estructura grafica simple a las
paginas que los usuarios crean.

« Esta herramienta facilita la exportacion del contenido en
formato: HTML, SCORM, IMS, etc.

 Los contenidos generados pueden ser incluidos en una
plataforma virtual.
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[ eXelearning nos permite: ]

« Crear paginas web y recursos multimedia interactivos.

« Disenar recursos utilizando iDevices los cuales incluyen
varios tipos de formas pedagogicas como:

Elementos de presentacidon de contenidos

Elementos multimedia: imagenes, audio, video, animaciones

Elementos externos: articulos de wikipedia, RSS

Actividades: lectura, estudio de caso, reflexion

Recursos Formatos

Preguntas y juegos — examen SCORM imagenes

Audio rm, mp3
i mov, wmv, swfy flv
Otros ppt, pdf, doc, xls




